
참고 이미지 내용
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3. 유니버설 디자인 찾아보기

가. LED 약시 유도등 / 다. 무장애 공간

- 약시, 무장애의 건축용어보다 언어 나이도가 쉬운 언어사용 및 설명 필요
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4. 외장패널 탐색하기

잔디언덕 공사 시 볼 수 없기에 다른 공간에서 외장패널을 탐색할 수 있는 방법 모색 필요
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5. 이벤트 기획하기(-> 잔디언덕, 빙축열냉방, DDP 야간조명, 세덤 등 정보설명)

- 잔디언덕에 대한 잔디가 있는 이유, 유지 및 관리에 대한 설명 필요 

- ‘빙축열’에 대한 정보전달 위주의 추가 설명 및 내용 필요(조정훈 선임님 협조)

- ‘다육식물(세덤)’에 대한 이미지, 종류, 유지 및 관리방법,

   어떻게 에너지 절약에 도움을 주는지 추가 설명 필요

- 겨울에는 잔디언덕 빙판길로 안전에 대한 유의사항 설명 필요
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6. 미래로 완성하기

- ‘트러스’에 대한 구체적인 설명 필요(하단이 아닌 상단)

- 그리기 활동 시, 활동방법(바라보는 위치 및 포인트 안내) 필요

참고 이미지 내용

1

1. DDP 공간 탐험하기1

②,③ 조형계단에 대한 활동 시 안전에 대한 유의사항 필요

※ 중학생 미만의 학생들의(키가 작은 학생들 다수) 장난으로 위험한 경우가 다수 발생
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2. 디자인 작품 알아보기

세락벤치 작품의 재료 재확인 필요

※ 건축협회, 건축가 및 교수 구성의 투어 시 내부 재료가 콘크리트가 아니라는 피드백 받음.
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3. 유니버설 디자인 찾아보기

- D2 화장실 위치에 대한 가이드 필요

※ 살림터 1층 화장실이 총 두 곳으로 화장실 장소에 대한 문의가 많음

4
크레아 

단상

4. DDP 공간 탐험하기2

- 살림터 계단의 난간이 높아서 중학생미만의 학생들의 활동 시

  낙하의 위험이 있어 안전에 대한 유의사항 필요

- 크레아 단상에 올라가지 않도록 파손에 대한 유의사항 안내 필요
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6. 안내데스크 탐험하기

- 현재 A3카페로 운영됨에 따라 안내데스크 크기가 축소되고 위치가 변경됨

  따라 변경된 내용 반영필요

공통 개선요청사항

각 미션탐험대의 DDP 탐험지도에 대한 설명이 더 필요함

※ 어린이활동지 제작 시 어린이의 눈높이에 맞는 지도와 설명이 필요함

※ DDP내, 외부 위치에 대한 이해가 부족하여 미션탐험대로 이동하기 어려움

2017 DDP 청소년 미션탐험대 점검 및 개선사항

1. DDP 외부의 숨겨진 비밀을 찾아라!

2. DDP 내부의 숨겨진 비밀을 찾아라!



참고 이미지 내용

1
미션탐험대 활동 안내 시 ‘색연필’을 갖고 오라고 안내 

(학생들의 선호도 1위 활동) 
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4. 숨겨진 스포츠 역사 둘러보기

동대문운동장기념관에서 답을 찾을 수 있는 위치 안내 필요

※ 학생들이 위치파악을 하지 못해 소요시간이 많이 걸림 
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6. 성화대 탐색하기

③번의 문제는 동대문운동장기념관에서 풀 수 있기 때

문에 ‘동대문운동장기념관’에서 풀 수 있게 안내 필요

참고 이미지 내용

1
1. 수선전도에서 4대문 이해하기

DDP에서 찾을 수 있는 답이 아닌 교과서, 인터넷에서 찾아야 함
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3. 과거, 현재, 미래 연결하기

구버전의 투어가이드북 내용 필요(또는 투어 해설사 설명 필요)

※ 구버전 투어가이드북을 참고해야 알 수 있는 문제, 활동그림에 대한 위치 정보 부족
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4. 사라진 군사터 찾아보기

②번 문제는 ‘동대문역사기념관’의 모든 설명문을 다 읽어야 답을 찾을 수 있기에

답을 찾기 위한 어느 정도의 가이드가 필요
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5. 사라진 군사터 알아보기

기와조각 그림의 배경에 군사터의 흔적 및 배경아이콘(그림) 필요

※ 활동지의 기와조각 그림을 이해를 못하고, 건물의 모습, 지도라고 착각함
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6. DDP 퍼즐 완성하기

문제를 풀기 전 동대문에 대한 기초 정보에 대한 설명필요

※ 동대문에 대한 기초 지식 및 이해 부족, 역사기념관에 가더라도 풀기가 어려움.

3. 근대 스포츠 역사, 문화의 비밀을 찾아라!

4. DDP에 숨겨진 역사 속 비밀을 찾아라!


