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서울 e스타디움 운영 및 활성화

1 기 본 현 황

□ 사업 성격 및 사전절차 대상 여부
신규 계속 투자심사 학술용역 기술심사 지방보조심의 정보화심사 공유재산 안전예산 출자·출연

□ ☑ ☑ □ □ □ □ □ □ □

’09.10
승인(국고
보조160
억)

경상 투자

☑ □

□ 사업 담당자
실․국 부서명 과 장 팀장 주무관

경제진흥본부 문화융합경제과 장영민
2133-2580

강인철
2133-2595

김병모
2133-2596

2 예 산 설 명

□ 사업개요

사업기간 ☑연례반복

사업위치
서울시 마포구 상암동 1648 S-PLEXCENTER 시너지움 11층~17
층

총사업비 총
3,133,900천원

[국비] [시비]
3,133,900천원

(보조율)
0 %

[구비]

사업내용 ○서울 e스타디움(e스포츠 전용 경기장) 운영 및 e스포츠 산업 활성화

사업형태 □직접수행 □자치단체 보조 ☑민간이전 □출연출자 □민간위탁 □기타

사업시행주체 서울시(서울산업진흥원)
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구 분 2015년
예산액

2016예산액
(A) 2017예산(B) 증감 (B-A)

(B-A)*100/A

계 (x-)
2,000,000

(x-)
3,005,700

(x-)
3,133,900

(x-)
128,200

(x-)
4

시책추진업무추
진비

(x-) (x-)
5,700

(x-)
4,700

(x-)
△1,000

(x-)
△17

민간위탁금 (x-) (x-)
350,000

(x-)
2,744,200

(x-)
2,394,200

(x-)
684

민간대행사업비 (x-) (x-)
2,650,000

(x-)
385,000

(x-)
△2,265,000

(x-)
△85

□ 예산 요구내역 및 산출근거

3 사 업 설 명

□ 사업목적
○세계 e스포츠 종주도시 서울이 미래 스포츠산업으로 각광받는

e스포츠산업의 주도권을 유지하고 선도하기 위한 중심 인프라 운영
○시민들의 문화 향유 기회를 확대하고 관련 산업 활성화, 인식개선 등을

위해 게임·e스포츠 지원 확대
○ e스포츠와 밀접한 게임산업에 대한 지원을 통해 서울의 게임산업과

e스포츠산업의 동반 발전 도모

□ 사업근거

□ 예산 총괄 (단위 : 천원)

과목구분 세부 산출내역

시책추진업무추진비 ○ e스포츠경기장 운영 시책업무추진비
4,700,000원

= 4,700천원

민간위탁금

○ e스포츠 활성화 및 건전문화조성
2,594,200,000원

= 2,594,200천원

○ AR, VR 국제행사 지원
100,000,000원

= 100,000천원

○가상, 증강현실 산업진흥계획 수립
50,000,000원

= 50,000천원

민간대행사업비 ○ e스포츠경기장 인프라 개선
385,000,000원

= 385,000천원
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○ 법령상 근거
- 「이스포츠진흥에 관한 법률」제5조(지방이스포츠의 진흥), 제8조(자금

지원 등)
- 「게임산업 진흥에 관한 법률」제3조(게임산업진흥종합계획의

수립？시행)
○ 기타 근거(방침, 지침 등)
- ʼ07.07. IT-Complex 건립 추진계획 수립
- ʼ08.03. 민관합동 게임전용관 건립을 서울시와 협의(대통령

지시사항)
- ʼ09.05. 게임허브 담당할 게임집적시설 건립
- ʼ09.06. 경기장 및 게임집적시설 조성계획
- ʼ11.10. 서울문화콘텐츠센터(SCC) 운영계획
- ʼ15.12. e스포츠전용경기장 운영사업자 계약체결 및

개관준비계획

□ 사업내용
○ 위 치 : 서울시 마포구 상암동 1648(상암 S-PLEXCENTER)
○ 규 모 : S-PLEXCENTER 시너지움 8~17층(6,580.87㎡)
○ 사업기간 : ʼ09년 ∼ 계속
○ 사업내용
- e스포츠 행사 개최
▹ 서울 e스타디움을 국제적으로 홍보하고 시민들의 즐길거리 제공,

e스포츠의 대중화 등을 위해 국제e스포츠 대회 개최
- e스포츠 및 게임산업 활성화
▹ 외산게임과 대형게임의 집중화를 예방하기 위해 중소기업 대상,

마케팅을 지원하고 다양한 유형의 게임을 접할 수 있는 게임 체험,

전시 행사 개최
▹ 국산스타트업 게임 시상식 및 홍보 지원
▹ 아마추어 e스포츠대회 활성화를 위한 대통령배e스포츠대회 서울예선

개최
- 건전게임문화 조성
▹ e스포츠와 기반이 되는 게임에 대한 부정적 인식완화를 통해 지속적

성장 기반 마련
▹ 건전한 게임 이용 공익광고 제작·송출, 가족 캠프 개최 등 추진
- 게임콘텐츠 제작지원
▹ 중소 게임사가 필요로 하는 초기 게임제작자금 지원
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▹ 제작사의 성장 단계별로 특화된 다양한 지원(게임사의 기획안 게임화,

데모 게임 제작, 뉴플랫폼(AR？VR 등) 기반 게임 제작 지원)
- 게임콘텐츠센터 확대 운영
▹ 창의적인 게임개발자 및 게임기업 육성으로 산업에 새로운 활력

부여하기 위한 인디게임개발자, 스타트업 게임 기업을 위한 입주 및

보육 공간 조성
▹ 공간 조성 및 이전, 입주기업 개발 SW, 마케팅 지원 등 지원사업 추진
- AR, VR 국제행사 지원
▹ 증강현실(AR), 가상현실(VR) 관련 국제행사 개최 지원
- 가상, 증강현실 산업 진흥계획 수립
▹ 가상, 증강현실 산업 현황 분석 및 지원정책 수립
- e스포츠경기장 시설 개선
▹ 서울e스타디움 이용 관람객 안전을 보장하고 불편사항 개선

○ 총사업비 : 3,133,900천원

□ 추진경위
○ ʼ08.06. IT-Complex 건립공사 추진계획
○ ʼ09.03. 문체부에서 e스포츠 경기장 공동구축 제안
-건립비 중 국비 160억원 분담키로 합의(ʼ10~ʼ12)

○ ’09. 8. IT-Complex 건립 변경 추진계획(시장방침 제401호)
- e스포츠 주경기장 규모 확대(500석→800석), e스포츠허브 상징물

설치 등
○ ʼ11.10. 서울문화콘텐츠센터(SCC) 운영계획 수립
○ ʼ12.06. IT-Complex 건립 관련 숙의 개최
-시 재정부담 최소화 위해 공사 준공기한 연장 추진(’12 ⇒ ’14)

○ ʼ13.12. IT-Complex 건립 공정추진 변경계획
-건립 예산 미확보에 따른 공사 준공기한 연장(’14.10 ⇒ ’15.10)

○ ʼ14.05. IT-Complex 통합 관리 운영계획
-시설의 통합 관리, 운영 사무에 대한 SBA 민간위탁 추진

○ ʼ14.06. IT-Complex 통합 관리 운영 민간위탁 시의회 동의
○ ʼ15.04.~10. e스포츠경기장 임대운영 사업자 입찰 공고 및 선정
○ ʼ16.04. 서울 e스타디움 개관
○ ʼ16.11.~12. 서울게임콘텐츠센터 이전 추진

□ 중점추진사항(사업추진의 필요성)
○ e스포츠전용경기장이 정식 개관함에 따라 e스포츠, 게임 산업이 한층 더

성장하기 위한 지원사업과 시민들이 즐길 수 있는 축제 개최 추진
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□ 2017년도 추진일정 (단위 : 천원)

사업추진절차 추진기간 예산집행금액 추진세부내용

계 3,133,900

사업 세부 운영방안 수립 2017.01~2017.01 0

게임콘텐츠센터 조성 및
이전 2017.01~2017.02 345,000 게임콘텐츠센터 공간 구성 및 인테리어

공사, 이전

가상, 증강현실 산업
진흥계획 수립 2017.01~2017.06 50,000 가상, 증강현실 산업 진흥계획 수립 용역

추진

게임콘텐츠센터 운영 2017.03~2017.12 960,470 게임콘텐츠센터 운영

게임 스타트업 마케팅 지원 2017.03~2017.12 200,000 스타트업게임 시상식 및 마케팅

e스포츠 행사 개최 2017.03~2017.12 290,000 국제규모 e스포츠대회 개최

AR, VR 국제행사 개최
지원 2017.03~2017.12 100,000 AR, VR 관련 국제행사 개최

게임콘텐츠 제작지원 2017.03~2017.12 527,594 게임기획 상품화, 데모 게임, 신기술 기반
게임 지원

건전게임문화 조성 2017.04~2017.12 100,000 게임캠페인, 가족게임문화캠프

경기장 인프라 보강 2017.03~2017.12 100,000 e스포츠경기장 내부 보수

e스포츠 및 게임산업
활성화 2017.03~2017.12 320,000 중소업체 게임 전시체험 행사 개최,

대통령배 아마추어e스포츠 대회

사업 운영인력 인건비 2017.01~2017.12 136,136 e스포츠산업 지원 1명, 게임산업 지원 1명

e스포츠 업무추진 2017.01~2017.12 4,700 e스포츠산업 진흥 관련 자문회의

집행 정산 2017.12~2017.12

○ 서울의 게임산업이 e스포츠와 함께 시너지를 일으키며 성장할 수 있도록

지원하여 게임과 e스포츠의 중심도시로 거듭날 수 있도록 함

□ 사업추진절차
○집행절차
-예산편성 → 기본계획 수립 → 세부사업계획 수립 → 예산교부 →

사업추진 → 정산 및 결과보고
○계약체결
-위탁 운영에 의한 협약 체결
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4 사 업 효 과

□ 최근 3년 추진실적

□ 향후 기대효과

5 최 근 3 년 결 산 현 황

○수익성과 공공성(게임산업의 진흥 및 시민인식 개선 등) 조화 도모
○ e스포츠 경기 외에도 게임 마케팅, 시민 참여형 이벤트 등 게임산업 진흥

및 건전 게임문화 정착 위한 운영프로그램 활성화
○ e스포츠협회, 아카이브 등 유관시설 집적화 통해 e스포츠의 중심지로 조성

2014년도

2015년도
○ e스포츠경기장 운영사업자 선정(CJ E&M, OGN) 선정(8월)

○ e스포츠발전을 위한 업무협약 체결(서울시-문체부-OGN, 10월)

2016년도

○서울 e스타디움 완공 및 개관(4월)

○국산게임 및 해외 게임 경기 11개 대회 개최 및 약 18,500여명 경기장

방문(6월)

(단위 : 천원)

연도 당초예산 전년이월 예산변경 예산현액 집행액 차년이월 집행잔액

2015
(x-)

2,000,000
(x-)
0

(x-)
0

(x-)
2,000,000

(x-)
2,000,000

(x-)
0

(x-)
0


