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디자인 거버넌스 운영

1 기 본 현 황

□ 사업 담당자
실․국 부서명 과 장 팀장 주무관

문화본부 디자인정책과 이혜영
2133-2700

강효진
2133-2720

황상미
2133-2723

※실국 및 부서명은 예산서 기준으로 작성되어 현재부서와 다를 수 있습니다.

2 예 산 설 명

□ 예산 총괄
(단위 : 천원, %)

구 분 2020예산액 (A) 2021예산액 (B) 증감 (B-A)
(B-A)*100/A

계 (x-)
512,155

(x-)
474,401

(x-)
△37,754

(x-)
△7

사무관리비 (x-)
260,000

(x-)
221,600

(x-)
△38,400

(x-)
△15

공공운영비 (x-)
12,155

(x-)
12,801

(x-)
646

(x-)
5

시설비 (x-)
240,000

(x-)
240,000

(x-)
0

(x-)
0

□ 사업개요

회 계 일반회계

사업기간 ☑연례반복

사업내용

○시민이 직접 제안하여 사회문제를 발굴하고 다양한 주체들(시민,
전문가, 디자이너, 기업 등)이 참여하여 디자인으로 해결해가는
디자인 민관협치 사업

○디자인서울 홈페이지 활성화 및 안정적 운영

사업비
(당해년도)

474,401천원 [국비] [시비]474,401천원

기타 (예산 외) [구비] [기타]
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□ 산출근거

3 사 업 설 명

□ 사업목적
○시민이 직접 제안하여 사회문제를 발굴하고 다양한 주체들이 참여하여

디자인으로 해결해감으로써 모두가 공감하는 디자인정책 실현
○홈페이지 활성화 및 안정적 운영

□ 사업근거
○ 「공공디자인의 진흥에 관한 법률」 및 <공공디자인 진흥 종합계획>
○ 「서울특별시 공공디자인 진흥 조례」및「서울특별시 사회문제해결디자인

조례」

□ 사업내용
○ 사업기간 : 2021. 1~12월
○ 추진방법 : 협상에 의한 계약
○ 사업의 주요내용
- 디자인거버넌스 지원단 구성 및 운영(심사, 자문, 홍보)
- 사업 발굴 및 실행(시민제안 심사 및 선정, 시민모집 및 팀운영, 디자인

개발 및 구현)

과목구분 2021년 예산내역

사무관리비

○제안서평가 참석수당
200,000원*8명*1회

= 1,600천원

○사업기획 및 운영 = 220,000천원

- 디자인거버넌스 지원단 운영
200,000원*6명*10회

= 12,000천원

- 사업별 전문가 간담회 참석수당
200,000원*4명*8회

= 6,400천원

- 사업기획,기록화,홍보
339,000,00원*4개

= 135,600천원

- 소규모 디자인사업 구현
33,000,000원*2개

= 66,000천원

공공운영비 ○홈페이지 유지관리
12,801,000원

= 12,801천원

시설비 ○디자인기획,설계,구현 감리
240,000,000원

= 240,000천원
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4 사 업 효 과

□ 최근 3년 추진실적

□ 2021년도 추진일정 (단위 : 천원)

사업추진절차 추진기간 예산집행금액 추진세부내용

계 474,401

계획수립 2021.01~2021.02 디자인거버넌스 운영계획 수립

사업발굴 및 구현 2021.03~2021.11 456,600 주제발굴, 팀운영, 사업 기획 및 구현

홈페이지 유지관리 2021.01~2021.12 12,801 홈페이지 운영 및 유지관리

디자인톡톡쇼 개최 2021.12~2021.12 5,000 사업결과 공유

- 사회문제 발굴 워크숍, 디자인톡톡쇼 개최
- 디자인거버넌스 홈페이지, SNS 유지관리 및 운영
- 기존 사업 유지관리 및 확산, 기업연계 추진
- 홈페이지 운영 및 유지관리

□ 추진경위
○디자인거버넌스 서비스디자인 용역(’14.10.27~’15.01.31)
○ 2015 디자인거버넌스 사업발굴 및 구현(4개)
○ 2016 디자인거버넌스 사업발굴 및 구현(5개)
- 2016 디자인거버넌스 결과공유를 위한 디자인톡톡쇼 개최(ʼ17.01.19)

○디자인서울/디자인거버넌스 홈페이지 오픈(2017.02)
○ 2017 디자인거버넌스 사업발굴 및 구현(5개)
- 2017 디자인거버넌스 결과공유를 위한 디자인톡톡쇼 개최(ʼ17.12.05)

○ 2018 디자인거버넌스 사업발굴 및 구현(5개)
- 2018 디자인거버넌스 결과공유를 위한 디자인톡톡쇼 개최(ʼ18.12.21)
- IF디자인어워드 본상 수상(ʼ18.01)

○ 2019 디자인거버넌스 사업발굴 및 디자인개발 및 구현(5개)

2018년도 ○ 5개 사업 발굴, 디자인개발 및 적용

-어르신 이용시설의 안전 및 이용정보에 대한 디자인개발
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□ 향후 기대효과

5 최 근 3 년 결 산 현 황

○시민이 체감할 수 있는 현장 맞춤형 디자인정책 추진
○시민의 정책참여 기회 확대
○문제 해결과정을 홈페이지에 공유함으로써 디자인 자치 교육의 장 제공
-사업의 제안배경과 참여 계기, 문제해결 과정에서 겪었던 어려움, 디자인

결과물에 대한 설명 등 과정에서 느꼈던 생생한 이야기들을 공유함으로써

적용 및 확산 시 시행착오 최소화

- 학대피해 아동의 마음을 치유해주는 서비스디자인

-찾아가고 싶은 공공도서관 만들기

-서울어린이대공원 점자지도 디자인

-이웃간 갈등해소를 위한 커뮤니케이션 디자인

2019년도

○ 5개 사업 발굴, 디자인개발 및 적용

-서로 배우는 상호문화(다문화) 교육 서비스 디자인

-재활용품 분리배출 방법 안내 서비스 디자인

-쉬고 즐길 수 있는 거리공간 디자인

-모두를 위한 경기장, 공연장 통합 길찾기 서비스 디자인

-지하철역 불편경험 개선을 위한 서비스 디자인

2020년도

○ 5개 사업 발굴, 디자인개발 및 적용

-올바른 의약품 폐기를 위한 서비스디자인

-재난안전 서비스디자인

-청소 노동자들의 편안한 휴게환경 디자인

-학대피해 아동의 마음을 치유해주는 서비스디자인(심화)

- 직업관련 인식개선을 위한 온라인 콘텐츠 제작(심화)

(단위 : 천원)

연도 최종예산 전년이월 예산변경 예산현액 집행액 차년이월 집행잔액

2017
(x-)

505,000
(x-)
0

(x-)
0

(x-)
505,000

(x-)
489,770

(x-)
0

(x-)
15,230

2018
(x-)

505,000
(x-)
0

(x-)
0

(x-)
505,000

(x-)
492,980

(x-)
0

(x-)
12,020
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2019
(x-)

505,000
(x-)
0

(x-)
0

(x-)
505,000

(x-)
505,000

(x-)
0

(x-)
0


