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원스토어는 
대한민국 안드로이드 스마트폰 고객을 대상으로 하는 
디지털 콘텐츠 마켓으로, 
대한민국에서 유일한 마켓 사업자입니다. 

• 서비스 시작 

• 2009년 9월 

 

• 서비스 범위 

• 고객 : 대한민국 

• 개발사 : 전세계 

 

• 제공 콘텐츠 

• Game & App 

• VOD 

• eBooks & Comicbooks 

• Music 

• Shopping 

스마트폰 화면 PC 화면 
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원스토어는 
2009년 서비스 이래 
전세계에서 로컬 마켓으로서 성공한 유일한 사업자로서 
최고의 성과를 보이고 있습니다. 

콘텐츠 : 

6,500,000 
개발사 : 

50,000 

MAU : 

19,000,000 

서비스 범위 : 
- 안드로이드폰 출고시 기본 탑재 
- WIFI 전용폰 지원 
* 구글플레이와 동일 커버리지 
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원스토어는 
2015년 원스토어 프로젝트를 출범하였습니다. 

• All-in-one 

• 개발자 센터 

• SDK 

• 마케팅 제휴 

• 큐레이션 

• 구매내역 

• 앱 순위 

 

* 기존 T store와 동일한 프로세스로 통합 

After 

Dev Dev 

App Development Before 

App Development 

Dev 

Dev 



4 

원스토어는 
2016년 SKT (T store) + NAVER (N store) + 
KT (Olleh Market) + LG U+ (U+ store)를 하나로 통합합니다. 

• All-in-one 

• 개발사 센터 

• SDK 

• 마케팅 제휴   + 

• 큐레이션                 브랜드 

• 구매내역 

• 앱 순위 

After 

Before App Development 

Dev 

Dev 

App Development 

Dev 
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원스토어의 
주요 고객층은 2040 남자입니다. 

62% 

38% 

성별 

Male Female

10~19 yrs 
9% 

20~29 yrs 
21% 

30~39 yrs 
35% 

40~49 yrs 
20% 

50~59 yrs 
11% 

60+ yrs 
4% 

연령별 
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- 이동통신사 결제를 통해 휴대폰 결제가 용이함 
- 문화상품권, 티머니 등의 사용으로 미성년자 결제가 가능함 

원스토어는 
휴대폰 결제, 신용카드, OK 캐시백, 모바일 티머니, 문화상품권, 
원스토어 캐쉬 등 
총 10종의 결제 수단 제공합니다. 
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원스토어는 
Core한 게임 고객 중심의 마켓으로 다양한 결제 메리트를 통해 
타마켓 대비해서 평균 3~5배 이상의 높은 ARPPU를 보입니다. 

원스토어 게임 ARPPU (원)  

270,000 

192,000 

185,000 

164,000 

121,000 

59.5% 
14.6% 

13.7% 

6.2% 
4.8% 

0.9% 

0.1% 

 RPG Sports Simulation Puzzle/Board Action Acrcade Shooting
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원스토어 M/S 주요 게임 수 

70% 이상 3종 

60% 이상 ~ 70% 미만 4종 

50% 이상 ~ 60% 미만 3종 

40% 이상 ~ 50% 미만 5종 

30% 이상 ~ 40% 미만 3종 

구글 Top 100 게임 중 
원스토어 입점게임의 M/S 평균 41.4% 입니다. 
(2017.02월 기준) 
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- 노출 지원 (추천, 배너, Push 등) 
- 사전 예약 지원 (마켓 최초 자동 설치 가능) 
- CBT 지원 
- 쿠폰 프로모션 

원스토어는 

다양한 마케팅 제휴가 가능합니다. 

추천 & 배너 Push 사전 예약 프로모션 쿠폰 이벤트 
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- 베타게임존, 인디게임존, 오직원스토어존 운영 

원스토어는 

다양한 마케팅 제휴가 가능합니다. 

베타게임존 오직원스토어존 인디게임존 
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Thank you 


