
학습단계 학습내용
교 수  ·  학 습  활 동

만들기 재료
교수 학습

도입
(5)

인사 및 
조 편성

 □ 도입: 인사 및 강사소개(5분)

• DDP 중학생 교육사업 프로그램에 대한 소개하고 

조편성을 한다. (조별 활동은 8-10명씩 6개 조로 구

성)

• 인사 및 프로

그램과 일정에 

대한 설명

 

이해
(15)

건축가 
직업과 
건축 

분야에 
대한 
소개 

 □ 이해: 건축가 직업 소개하기(15분)

• 건축은 공학과 예술뿐만 아니라 사회, 문화 등 모

든 분야와 밀접하게 연관된 종합적인 분야임을 소

개한다.

-건축가의 역할과 도면, 모형의 중요성 (1-3)

-공학과 예술 (4-16)

-사회와 경제 (17-32)

-20년 후 건축가 (33-46)

-학생들이 갖춰야 할 자세 (47-50)

• PPT 시각자료

를 통해 강연자

가 직접 경험한 

사례를 바탕으로 

다양한 관점에서

의 분야 소개

• PPT 시각자료

활동
(5)

스케일 
교육

 □ 활동1: 나도 공간 디자이너! (5분)

• 건축에서 이용하는 스케일의 개념에 대해 소개한

다. 실제 건축에서 쓰는 스케일 자 이용 방법을 설

• 스케일 자를 

이용한 1:200 스

• 스케일 자

프로그램 DDP 청소년 디자인 스튜디오

지도대상 중,고등학생 50명 시간계획 120분

주제 건축가 직업 소개하기 소주제
건축가라는 직업을 이해하고 직접 

공간을 디자인해보는 만들기 과정을 
통해 직업 체험하기 

학습목표

 ∙ 건축이라는 분야를 소개하고 건축가가 하는 일에 대해 이해한다. 
 ∙ 스케일 자를 이용하여 표현하는 방법을 배운다.
 ∙ 우리가 살고 있는 공간이 어떤 것들로 이루어져 있는지 생각해본다.
 ∙ 동네와 건축물을 직접 계획하고 만들어 보며 건축가라는 직업을 간접 체험한다. 
 ∙ 발표를 통해 자신의 생각을 표현하는 연습을 한다. 

학습자료
 교사 : 노트북, 레이저포인터, 마이크, PPT자료, 시나리오 등 시각자료

  아동 : 만들기재료(칼, 자, 풀, 색지, 폼보드, 테이프 등), 스케일 자, 
        건축잡지, 필기구(색연필, 네임펜, 연필), 모조전지

학습형태
 
 모둠별 만들기 학습 및 발표 (8-10명씩 6개 조)



명하고 자를 사용하여 공간을 구성하는 요소들(도로

폭, 버스정류장의 너비와 높이, 벤치의 크기, 건물의 

입구 등)의 크고 작음을 이해한다. 

케일 익히기

활동
(25)

동네 
디자인
하기

 □ 활동2: 나도 공간 디자이너! (25분)

• 조별로 A1 크기(700*1000mm)의 전지 위에 1:200 

스케일의 길을 표현하여 학생들만의 동네를 디자인 

한다. 조별로 제공되는 전지는 길이라는 요소를 이

용하여 다른 조와 이어질 수 있도록 협동 작업을 

해야한다. 

  동네 지도 만들기 활동을 통해 공간 요소(길, 버

스정류장, 건물 위치, 공원 등)를 직접 계획하는 경

험을 한다. 또한, 스케일 자를 이용하여 대략적인 

차도와 인도 폭의 차이를 알 수 있고 공간의 크기

를 이해 할 수 있다. 

• 공간 이해하고 

동네 계획하기

• 스케일 교육 

활용하기

• A1 전지, 필기

구(색연필, 네임

펜, 연필), 칼, 방

안쇠자, 접착제, 

테이프, 고체풀, 

색지, 스케일 자

활동
(45)

건축물 
디자인
하기

 □ 활동3: 나도 공간 디자이너! (45분)

• 완성된 지도 위에 올라갈 1:200 스케일의 개인 건

축물 모형을 만든다. 학생들은 개별적으로 자신이 

만들고 싶은 건축물의 컨셉에 대해 생각해보고 건

축잡지와 만들기 재료를 이용하여 3차원 꼴라주를 

만들어 본다. 

• 건축물 만들기 

(3차원 꼴라주 

만들기)

• 스케일 교육 

활용하기

• 건축잡지, 만들

기재료, 칼, 필기

구(색연필, 네임

펜, 연필), 접착

제, 방안쇠자, 고

체풀, 폼보드, 색

지, 스케일 자

감상
(20)

창작 
표현 
활동 

 □발표하기 (20분)

• 6개의 지도들이 서로 길이 이어지도록 바닥에 놓

고 각자 만든 3차원 꼴라주 모형을 지도 위에 배치

한다. 모든 작업물이 모인 후 학생들은 동네와 각자 

만든 건축물을 소개한다. 발표활동을 통해 학생들은 

자신이 직접 건축가가 되어 동네를 계획한 소감을 

표현하고 다른 조의 결과물에 대한 자신의 생각을 

나누는 시간을 갖는다. 

• 건축가가 되어 

자신의 생각 표

현하기

• 활동2,3 결과 

작업물, 마이크

정리
(5)

 활동

 정리

 □ 마무리 인사 및 사진촬영 (5분)

• 활동의 마무리 설명 후 단체 사진촬영을 한다. • 사진기


